Ficha del Autor:

Nombre del Autor (Suzete Venturelli e Mario Maciel)

Pais, estado y ciudad (Colina, UnB, blocol], apto. 107)

Empresa o Instituto (Universidade de Brasilia)

Cargo o Carrera (Artistas atuando con arte y tecnologia, animacién, juego e imagen
interactiva)

E.mail o contacto (suzetev@unb.br 061 33072320)

Mais Informacion (Artistas y pesquiadores do Instituto de Artes da Universidade de
Brasilia e do Espacgo Cultural da 508 Sul de Brasilia, Brasil)

Ficha Técnica (Una por Obra):

Titulo de la obra (PI_3,1416 - Imagen Interactiva)

Sub-categoria ( Interacion)

Duracién ( )

Fecha de realizacién (2007)

Programas, formato, y técnicas (imagen que tiene instrucciones de manera que al ser
pulsada se inicia algun tipo de accidn. La interaccidn se hace de sefiales sonorous de
los digitalizados a través de un microfono hardwired la computadora. PI_31416 es un
programa elabord en la lengua de Java y creado en el laboratorio del pesquia en arte y
de la realidad virtual del UnB.

Instalacion:

1. Instala la maquina virtual de Java en su computadora (www.sun.com)
2. Desempaqueta el programa en su computadora (
www.suzeteventurelli.ida.unb.br/pi 31416.rar ) (Windows XP)

3. Chasque dos veces en el archivo museu_6_7_2007.exe

4. Habla en el micréfono de su computadora)

Comentario del artista (visita el sitio y baja el video del programa
www.suzeteventurelli.ida.unb.br/expo-museunacional/pi31416.wmv)




